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Det kan se litt skummelt ut, men er i virkeligheten
ikke sa vanskelig.

Last ned og print gjerne ut kampskjema herfra:
5-setts: https://32useq3tlgw71f1gduw3t0i2-wpengine.netdna-
ssl.com/wp-content/uploads/2019/10/kamprapportvolleyball.pdf

3-setts: https://volleyball.no/wp-content/uploads/2020/08/kampskjema-
for-3-settskamper.pdf
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Du finner det ogsa her:
volleyball.no — praktisk info — skjema - kampskjema
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Far kampen skriver man inn generell informasjon e ;
dersom dette ikke er forhandsfylt. di-IlE i g i
T , | | ESi
Turnering, arranggr, hall, dato, klokkeslett, klasse og lag. B e 1;’ : " Ca—;!
IKKE fyll inn i sirkelen hvor det star «A eller B», e e
denne skal fylles ut etter at lagene har foretatt “":fs,j;ﬁ%ﬁ;ﬁ EEEEEEERITERBEIEENS
trekningen. BROES: 5 — o =
. eeE——— e
Eksempelet under er fra et skjema fra TA som er e = |
fylt inn pa forhand. Kamper som er berammet i
TA vil se slik ut nar det hentes i TA.
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KAMPTROPP

FOR KAMPEN

Lagene skal ha registrert kamptroppen i MinVolleyball /
TA fagr kampen (lavere divisjoner). Da vil kamptroppen
veere forhandsutfylt. Denne ma sjekkes og godkjennes
av lagleder/kaptein.

Eventuelt ma lagene levere inn spilleliste til
sekretariatet, eller lagene fyller inn spillelisten direkte i
skjema.

Spillerne skal skrives inn i rubrikken nede til hgyre. Skriv
alltid hjemmelaget til venstre og bortelaget til hgyre.
Ikke fyll inn «A» og «B»-rubrikkene.

Eventuelle liberospillere fgres under eget felt.

Lagkaptein markeres ved a sette en sirkel rundt
nummeret til den aktuelle personen. Feltene under
«stgtteapparat» fylles ut sa langt som mulig.

C = Coach — ma fylles ut
AC1 = Assistant coach

T = Teknisk personale / fysio
M = Medical doctor

A . .. A
"EFO Bislett LAG  Spirit G’n’f’
N°® Spillernavn N°® Spillernavn
1 Tore Toresen 2) Knut Knutsen
2 Lars Larsen Stian Stiansen
Mikkel Mikkelsen 4 Otto Ottesen
5) Gunnar Gunnersen 6 Magne Magnesen
Odd Oddesen 8 Kjetil Kjetilsen
9 Lasse Lassesen 9 Havard Havardsen
13] Ole Olsen
14| Per Persen
|
Libero (L)
3 | Daniel Danielsen 10] Inge Ingesen
_ [11] Marius Mariussen
Stetteapparat
Trener Trenesen g Trener Trenesen
AC1
AC2
T
M
Signatur
Lagkaptein 7/ ?«/m@/ﬁs’efr fnat Kuntsen
Hoveduener  7.orer Trenersen Trener Trenersen

Rutene som ikke brukes, strekes ut med en skra strek.

Far kampstart skal bade kaptein og trener for hvert av
lagene signere nederst i rubrikken. Kaptein signerer som
regel i forbindelse med trekning. Det er 2.dommer sitt ansvar
a sarge for at signaturene er pa plass.



KAMPTROPP

FOR KAMPEN

Kamptroppen kan besta av opp til 14 spillere, men da skal
2 spillere veere liberospillere.

Spillere som IKKE er oppfaert pa skjema kan ikke spille
kampen.

* Huvis en spiller kommer etter kampstart kan han/hun
spille hvis vedkommende er fgrt opp pa skjema.

* Hovis en spiller som er fgrt opp pa skjema ikke mgter opp,
strykes vedkommende etter kampen.

Hvis en lagleder ikke er tilstede ved kampstart, og
dermed ikke kunne signere skjema, kan ikke

vedkommende veere lagleder med de rettigheter lagleder
har.

A . .. A
E_'n';f'o Bislett LAG  Spirit Q'n'ai
N°® Spillernavn N° Spillernavn
1 Tore Toresen 2)| KnutKnutsen
2 Lars Larsen Stian Stiansen

Mikkel Mikkelsen 4 Otto Ottesen
5 ) Gunnar Gunnersen 6 Magne Magnesen
Odd Oddesen 8 Kjetil Kjetilsen

9 Lasse Lassesen 9 Havard Havardsen
13| Ole Olsen
14| Per Persen

Libero (L)
3 | Daniel Danielsen _| 10] Inge Ingesen
|11] Marius Mariussen

Trener Trenesen
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Trener Trenesen
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|-agkaptein ﬁwmﬂ qia/(/(e/‘@e/r

fnat Kuntsen

Hovedtrener
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DOMMERE OG TREKNING

FOR KAMPEN

Fyll inn dommere (som regel forhandsutfylt i
lavere divisjoner) og sekreteer.

Na ma du vente pa at dommerne skal trekke far
du kan fylle ut noe mer. Det gjor de ca. 15 min
far kampstart. Nar trekningen er foretatt, kan du
fare pa hvilke av lagene som er A og B.

Merknader
Godkjenning
Dommere Navn Land Signatur

1.dommer Navn 1.dommer
2. dommer Navn 2.dommer
[Sekretaer Navn sekretser
Sekretaerassistent

2

injedommere
k

Lagkaptein




ETTER TREKNING

FOR KAMPEN

Nar 1.dommeren har foretatt trekning, far
du beskjed om hvilket lag som starter pa
hvilken banehalvdel, og hvilket lag som
starter med serve. Dette skal markeres pa
kampskjemaet.

Laget som starter til venstre for deg vil alltid
veere lag A, laget til hgyre lag B.

Fyll inn lagnavn, og kryss av for serve (S) pa
laget som skal starte med serve, og for
mottak (M) om laget skal starte i mottak.
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LAGAOGB

FOR KAMPEN

Turnering: @st - 3.divisjon Menn

Kampnr: 20201014 Arranger.
Hall: Skedsmo VGS

Spirit Lorenskog - M 3

Dato

Klasse: Menn senior

. .. A
le Bislett 3 Spirit B Jeler
N°® SEIﬁemavn u Sgﬁamavn —
1 Tore Toresen 2) Knut Knutsen
2 Lars Larsen Stian Stiansen

Mikkel Mikkelsen 4 Otto Ottesen
5 )} Gunnar Gunnersen 6 Magne Magnesen

Odd Oddesen 8 Kjetil Kjetilsen
9 Lasse Lassesen 9 Havard Havardsen
13] Ole Olsen
14{ Per Persen

Libero (L)
3 | Daniel Danielsen [10] Inge Ingesen
[11] Marius Mariussen
Stetteapparat
Trener Trenesen C | Trener Trenesen
JAC1
JAC2]
T
M
Signatur

Fagkagtein e Gunnersen

At Kantsen

[Hovadyents 7_ rener 7_ renersen

7/_‘&/{6/‘ 7_ renersen

NVBF
NORGES
07.11.2020 i L VOLLEYBALLFORBUND

0
Bislett Volley LAG  spirit Lerenskog 3 ger NG

Du vet na hvilket lag som er lag A og hvilket som

er lag B. Du kan na fylle ut rutene du lot sta
tomme tidligere.




OPPSTILLING

FOR KAMPEN

Nar det neermer seg kampstart, vil 2.dommer
innhente oppstillingsslipper fra hvert av lagene.

Disse skal fgres inn pa kampskjemaet. Pass pa at
spillerne du farer opp i startoppstillingen star
oppfart i kamptroppen pa kampskjemaet.

Spillernumrene fylles inn under samme
spillerposisjon som pa oppstillingsslippen
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SERVEREKKEFOLGE

FOR KAMPEN

De nummererte, sma rutene under | sett 1 skal spiller nummer 4 starte a serve hos
spillernumrene nederst i sett-feltene (bildet lag A. Den fgrste ruten hos lag B skal derfor ikke
under) markerer serverunde. Det lille 1-tallet brukes, da spilleren i posisjon 2 vil vaere
markerer altsa serverunde nr. 1, og altsa i dette farsteserver pa mottakende lag. Denne ruten
tilfelle farste serve til spiller nr. 4. krysses derfor ut.

Nar et lag vinner serven, skal en ny spiller serve,
og dette markeres ved a sette en liten strek over
nummeret i den farste ledige serve-ruten under
den respektive spilleren.

Nar kampen starter skriver du inn starttidspunkt i
ruten for start-tid. Her skal faktisk starttid
noteres.
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NVBF

UNDER KAMPEN




POENGTELLING

UNDER KAMPEN

Sa lenge det servende laget vinner
ballvekslingen, trenger du kun a notere hvert
poeng i ruten for poeng. Dersom lag A tar de 3
farste poengene, skal kampskjemaet se ut som
vist her, med strek over 1, 2 og 3 ilag A sin

poengrubrikk.
Bt 143, fac  Bislett @% Poeng Spirit  Lacpy™
}se- kietoige] S [ wlm v | v | v [Z]EEEN 1 nlmjv
A 15p7
2 [startsekser E 4 9 5 1 8 2 |a|isks 2 3 8| 6
= 2 5[17p9
a !nngay_uer 5
8' Bytter IStilling T : ¥ ‘ ] ] 8 POR2 g . ] i
ved bytte] : i : 2 i 1905; . H ! : ¢ 3 P
112385 3M350
1. k. T Al 5| 1] s| 1 s[ i s| [ s[ 1 1 2bahe >< s| 1] s 1 5] 1| s s hel
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POENGTELLING

UNDER KAMPEN

Dersom lag B na vinner det neste poenget,
ma du gjare 3 ting:

1. Notere poenget for lag B i

poengrUbrlkken° Start 1435 bac  Bislett  (A)R] Peeng [R(B) Spirit  acfltt Poeng
2. Sa skal det noteres inn i serveruten til it | S W jmwlvivifhiad 1 [uim{w]viwvfshies
2 Btartsek
: Spree JERA 1oL 5 1 18 12 Ml e | 51816 14 19 Mk
lag A hvor mange poeng de hadde nar i 8 ideck? 8 faBot?
laget mistet serven (i dette tilfellet 3). il i A || O i 11/ B i
B T 34 G| 1. 511 5| 1. 5 1. 5 1- ﬂ}gégzx. 5 /f' 5[] 5| 1] s i 5[ 1 aizégz
3. Huk sa av neste ledige serverute hos lag IS HHH?%HH - 2425262626” s
. 2 3 7 3| 7| 3] 7 3| 7| 3] 7| 3 7 . 3| 7] 3 7| 3f 7| 3f | 3§ 7| 3y 7 . "
B. Her er det spiller nummer 3 som skal SulEEEEERELELEL AL LELELE LG

serve, og rute nummer 1 under denne
hukes dermed av. Skjemaet skal na se ut
som vist. Sa lenge lag B tar poeng
trenger du bare a notere dette slik vi
gjorde pa forrige side for lag A.



POENGTELLING

UNDER KAMPEN

Skriv aldri inn i skjema FOR 1. dommer har vist
hvem som har vunnet ballen!

Falg med pa hva dommeren beslutter. Hvis det
blir samtaler mellom kaptein og dommer om en
ballveksling, skal du vente til denne samtalen er
over og dommer viser hvem som har vunnet
ballen.

Foto: Frode Andersen




FEIL SPILLER SERVER

UNDER KAMPEN

Sekretaeren skal alltid sjekke hvem som er neste
server.

Hva hvis du ser at feil spiller gar for a serve?

» Du gjer ingen ting og lar spilleren serve.
Nar spilleren har servet gjer du 2. dommer
oppmerksom pa at det er feil spiller som
har servet ifglge kampskjema.

 Laget straffes med tap av serve og
motstanderlaget far et poeng.

 Spiller som skulle ha servet ma sta i
posisjon 1.




SPILLERBYTTER

UNDER KAMPEN

* 6 bytter pr. sett

» Spillerbytte foregar gar innenfor 3-
meterlinjen

« 2.dommer gir signal om bytte og
sjekker at sekretariatet har fatt med seg
spillerbyttet

* Bytte samme spiller mot hverandre

* Huvis det bes om spillerbytte med feil
spiller skal sekretariatet informere 2.
dommer

Ekstra ordinzert bytte, ved skade. (ikke
libero)




SPILLERBYTTER

UNDER KAMPEN

Dersom et av lagene bytter en spiller, skal Eor 1332 o Bislott T
dette markeres. | eksempelet bytter lag A emereietoe S [ 1T [ 0 W |V ]V v Vi
spiller nummer 5 mot spiller nummer 13. s e JELA L 0L 511 18 4 |9
Dette markeres ved & skrive 13 i ruten under 5 by by | T 1= o0 = 1 =
5-tallet i lag A sin rute. | ruten under B RN
noteres stillingen nar byttet skjer. Her skal M ELELEEEEE JELE
. : N 7 7 7 7 7 7

:caget som gjar byttet sine poeng noteres 3 - R
arst.
Spiller nummer 5 er na byttet ut, og kan et 1232 Lo Bislett Spirit | Lacgl® —
bare byttes tilbake mot spiller nummer 13. Bevereerogel ST T [ W V]V W W [ v ]
Dersom dette skjer, setter du en ring rundt £ e {E Ao L AT T T 31 86 [4 [0 [a

H . 11 2 nnbytter 6
spiller nummer 13 og skriver stillingen B byt b | T T : ||
byttet foregar pa i ruten qnder. Husk at B . I B T T T
laget som foretar byttet sine poeng skal IS 2 2 P I 1 RERK EEREEELKK

. 2 3 7 3| 7| 3 7 3] 7] 3 3 7| 3 7 3| 7| 3] 7| 3 7
SkI’IVGS fQI’St. : B T §| 4 EI 4 EI B §] 4 4 EI e E‘I i 8 4 E] 4 E]




TIMEOUT

UNDER KAMPEN

Dersom et lag tar timeout, finnes det en egen
rute for dette pa skjemaet. Denne finner du under
delen der poengene fares, markert med «T».

Dersom et lag tar timeout, fgres dette ved a
skrive stillingen timeouten tas pa. Laget som tar
timeout sine poeng skal skrives fgrst.

Pa skjemaet vist her har altsa lag A tatt time-out
ved stillingen 3-7.

E&an 1432 pAG  Bislett Splrlt LAG !'utt Poeng
erverekkefoige| O [ 1 nwfmjfiwj|v mfwv | v ] w |2
. 2 Ktartsekser 4 9l 5[1[8 3] 816 [ 4 [9 |4e
Hvert lag har 2 timeout per sett. [ E E gp
& Bytter tilling T . : 3:1 : : g%g
ed bytte N ; : 02
3 I EEEEEEEE 5[ 1 5 1 E[ T 5] 1 51};%2
b k. 2 6 2| 6 2 o 2 8 2 IEEEREEREEEE:
pperverunde—- O e e I 73 7 3 7| 3] 7 3 7| -
i B. 3 §| ) §| q i[ ] FI ] FI a8 4 8] 4 EI 4 8




AVSLUTNING AV SETTET

UNDER KAMPEN

Kampen bglger frem og tilbake, og til slutt vinner
lag B 25-20.

Noter umiddelbart sluttiden for settet.

Sett 2 starter etter 3 minutter, og du kan notere
starttiden for dette i ruten for neste sett.

Sett ring rundt det siste poenget hvert lag har i
serveruten. | poengrutene streker du under siste
poeng og stryker ut resten av poengene med en
vertikal strek.

Nar det neermer seg neste sett, vil du fa nye
oppstillingslapper fra 2.dommer, og du farer
dette og de pafglgende settene pa samme mate
som hittil.

aT 1432 |AG S 5 irit  LAGRY™ 15:03 | Poeng
erverekkefelge S | ] 1] 2 Vi § &2
2 Startsekser E [ 9 5 9 |7les
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5./ 3.SETT

UNDER KAMPEN

N T O R S e [ Ol e
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Ved et eventuelt avsluttende sett til 15 poeng (3. eller 5.sett), bruker man 3 rubrikker for & fare poengene.
Spillere som starter pa laget til venstre for deg i dette settet, fares opp bade til venstre og helt til hayre.

Start med a fylle inn poeng som vanlig i de to rubrikkene til venstre. Ved sidebytte pa 8 poeng, farer vi na
poeng i egen rubrikk for laget som na star til hgyre. Fortsett der du slapp fra forrige rubrikk. Det skal ikke
fares dobbelt.



SANKSJONER

UNDER KAMPEN

Dersom det blir utdelt sanksjoner i lgpet av kampen,
skal dette fares i egen rubrikk.

A = tilsnakk (gult kort)

S = advarsel (rgdt kort — motstander far et ekstra
poeng som skal ringes rundt i poengoversikten)

U = utvisning for settet (ingen annen konsekvens)

D = diskvalifikasjon (ut av spilleomradet for resten
av kampen)

Ved «forsinkelse» markeres dette med en F i
kolonnen for enten «advarsel» eller «straff»,
avhengig av fargen pa kortet.

| rubrikkene for A, S, U, D skriver du spillernummeret
til spilleren, eller C for trener. Noter hvilket lag det
gjelder under A eller B, hvilket sett, og
poengstillingen med poengene til laget som far
sanksjon farst.

Feil foresporsel

n

Sanksjoner Lag@Lag®

] B [y it SETT|Stiling
9 A 2

2.8

fsett og stilling det skjedde pa.

[Sanksjonsforing: Skriv opp riktig forkortelse (Nr for spillere, C =
hovedtrener, AC = assistenttrener, T = teknisk personell, M =
Imedisinsk, D = delay) | korrekt kolonne. Fer sa lag A/B, hvilket
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ETTER KAMPEN




RESULTAT

ETTER KAMPEN Til slutt skriver man inn vinneren og
settsifrene helt nederst i ruten. Du er na sa

N&r kampen er ferdig (eller etter hvert sett hvis godt som ferdig med kampskjemaet, kun
du har tid) skal hvert sett oppsummeres i den signering gjenstar.
merkede rubrikken.

Her skal du skrive inn Resultat

Hvor lenge hvert sett varer Lac  Bislett Spirit ad
ZIN
V| P

- Hvor mange poeng lagene tok (P) — SETT  Varighel P | V | S |"T"
- Antall vunne sett (V) 111 0]20H ( 31 ¥25(1 |0

- Antall spillerbytter (S) Z 2 ;

- Antall time-outs (T) " ( )

Nar alle settene er ferdig, skal disse rutene [P ( )

summeres i bunnen. Total seft varighet

Kampens start og sluttidspunkt skal ogsa skrives Sty ||| CANERy | loangreg

inn. Merk at du vil fa en forskjell mellom totalt Vinner 3-
sett-tid og total kamptid siden sistnevnte er
inkludert pausene mellom settene.




SIGNERING

ETTER KAMPEN

Kapteinen for hvert lag skal skrive under skjemaet
etter at resultatet av kampen er fgrt, og du som
sekretaer skal signere. Nar dette er i orden, sier du
ifra til 2.dommer, som ser over og signerer.

Signering skal skje i falgende rekkefalge:

—

Sekreteer

2. Kapteiner

3. 2.dommer

4. 1.dommer — etter a ha kontrollert skjemaet

Nar 1.dommer har signert skjemaet, kan ikke noe
Béf@res skjema. Hvid noe skjer som tilsier at dette

urde veert pa skjema, skal det skrives egen rapport
av 1.dommer.

Merknader
Godkjenning
Dommere Navn Land Signatur
1.dommer Navn 1.dommer S
2.dommer Navn 2.dommer Sion
[Sekretaer Navn sekretaer Spn.

ISekretaerassistent

2
injedommere n

At Kantsen @

Lagkaptein
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FEILFORINGER




FEILFORING

Dersom det fares feil i skjiemaet, skal dette ikke
rettes opp i skjemaet da kampskjemaet anses a
veere et juridisk dokument.

Feilfgring skal kommenteres i merknader.
Merknaden skal gi informasjon om hvilket sett
det ble fart feil i, stillingen, hvilket lag det
gjelder, og hva som skulle veert.

Sett at sekreteer hadde glamt a fare pa et poeng
til lag B i farste sett nar det andre byttet mellom
spiller nr. 13 og 5 pa lag A ble gjort, slik at
stillingen egentlig var 3-6 i det byttet ble gjort.

PROTEST

Dersom det tilkommer en protest, skal det
skrives en erklaering som beskriver
hendelsen under «merknader». Denne skal
signeres av kaptein.
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Merknader

Feilfaring: 1.sett, lag B, bytte mellom spiller 5 og 13. Stilling i kampskjema: 3:5. Stilling var faktisk: 3:6.
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PRAKSIS




Sett 1 Oppstilling:

PRAKSIS OlOI0 OO0

v 111 1l v 11 11

Prav gjerne a fare kampskjemaet selv! Her er link @ @ @ @ @

til kamp som kan brukes med startoppstilling for

de 2 farste settene. oo (13) s
https://www.youtube.com/watch?v=sDemK8eHaYs log_NTNUL _ sem:1. Log:_Spirit sett 1
Sett p& pause dersom det gar for fort eller du er usikker pa noe. e ' Jrdersnt

Sett 1

Starttidspunkt i video: 03:35 Sett 2 Oppstiling:

Spirit starter med serve.
et VOO QG

11 11 11 11

Starttidspunkt i video: 29:35 (2) (1) (1) O WEG)

NTNUI starter med serve. @ @

Lag: Spirit . Sett: 2 . Lag:NTNUI . Sett: 2

Lykke til!

Underskrift: . Underskrift:




